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InformInformáática na minha caminhada tica na minha caminhada 

• 1985
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•• EspecializaEspecializaçção em Tecnologia de Ensino em ão em Tecnologia de Ensino em 
Ciências Ciências –– (UNIFRAN(UNIFRAN--SP 1986);SP 1986);

•• ProInfoProInfo -- InformInformáática aplicada tica aplicada àà EducaEducaçção (NTE ão (NTE 
Uberlândia 2000);Uberlândia 2000);

•• EspecializaEspecializaçção em Informão em Informáática Em Educatica Em Educaçção  ão  
(UFLA(UFLA--MG 2003) TMG 2003) Tíítulo: Construtulo: Construçção de uma ão de uma 
apostila multimapostila multimíídia de Qudia de Quíímica usando o mica usando o 
PowerPoint;PowerPoint;

•• EspecializaEspecializaçção em Quão em Quíímica (UFLAmica (UFLA--MG 2005) MG 2005) 
TTíítulo: As Solutulo: As Soluçções e suas aplicaões e suas aplicaçções no ões no 
cotidiano.  cotidiano.  
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•• Mestrado em QuMestrado em Quíímica (UFUmica (UFU--MG 2007) TMG 2007) Tíítulo: tulo: 
Tecnologias no Ensino de Geometria Tecnologias no Ensino de Geometria 
Molecular;Molecular;

•• EspecializaEspecializaçção em Design Instrucional para ão em Design Instrucional para 
EAD Virtual  (UNIFEIEAD Virtual  (UNIFEI--MG conclusão 11/2009).MG conclusão 11/2009).
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Veja EducaVeja Educaçção ão –– 25/03/200925/03/2009
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Veja EducaVeja Educaçção ão –– 25/03/200925/03/2009
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Veja EducaVeja Educaçção ão –– 25/03/200925/03/2009
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"Hoje, esses estabelecimentos querem trazer as 
ferramentas digitais para continuar ensinando 
como no modelo industrial. A tecnologia digital 
não é uma varinha mágica, nem um sistema 
multiuso e polivalente que serve para tudo. Não 
depende do professor dizer se é bom ou não, 
porque hoje ninguém tem a resposta certa. 
Estamos todos em busca da verdade. As 
condições culturais para a mudança pedagógica 
já estão dadas. A questão agora é apropriar-se 
delas e acreditar que se pode fazê-las. A 
resistência muito grande parte das concepções 
dos educadores de que sua missão é ensinar". 

Léa Fagundes - UFRGS
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"As instituições precisam estar atentas. 
Existem alunos com diferentes estilos de 
aprendizagem, alguns aprendem ouvindo, 
outros vendo e ainda há aqueles que 
aprendem fazendo e interagindo. O uso da 
tecnologia permite à escola atender a esses 
diferentes estilos de aprendizagem". 

Silvia Fichmann – Escola do Futuro - USP
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AlfabetizaAlfabetizaçção tecnolão tecnolóógica do gica do 
professorprofessor

“Envolve o domínio contínuo e crescente das 
tecnologias que estão na escola e na sociedade, 
mediante o relacionamento critico com elas. Este 
domínio se traduz em uma percepção global do 
papel das tecnologias na organização do mundo 
atual e na capacidade do professor em lidar com as 
diversas tecnologias, interpretando sua linguagem e 
criando novas formas de expressão, alem de 
distinguir comocomo, , quandoquando e e por quepor que são importantes 
e devem ser utilizadas no processo educativo.”
(SAMPAIO & LEITE apud LEITE, 2003, p, 14)
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Tecnologias na escola Tecnologias na escola -- ObjetivosObjetivos
-Diversificar as formas de produzir e 
apropriar-se do conhecimento;
-Serem estudadas, como objeto e como meio 
de se chegar ao conhecimento, já que trazem 
embutidas em si mensagens e um papel 
social importante;
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-Permitir aos alunos, através da utilização da 
diversidade de meios, familiarizarem-se com 
a gama de tecnologias existentes na 
sociedade;
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-Serem desmistificadas e democratizadas;
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-Dinamizar o trabalho pedagógico;
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-Desenvolver a leitura crítica;
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-Ser parte integrante do processo que 
permite a expressão e troca dos diferentes 
saberes.
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LaboratLaboratóório de rio de 
InformInformááticatica

SoftwaresSoftwares
EducacionaisEducacionais Acesso a Acesso a 

internetinternet

Planilhas de Planilhas de 
ccáálculoslculos

Editores de   Editores de   
TextoTexto

EdiEdiçção de   ão de   
ImagemImagem Editores de   Editores de   

ApresentaApresentaççõesões

Como utilizComo utilizáá--los de maneira a garantir o los de maneira a garantir o 
desenvolvimento do aluno?desenvolvimento do aluno?
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ÉÉ apenas uma apenas uma 
ferramenta. Sozinho, ferramenta. Sozinho, 
não não éé capaz de trazer capaz de trazer 
avanavançços educacionais. os educacionais. 

Para utilizPara utilizáá--lo como recurso didlo como recurso didáático tico éé necessnecessáário rio 
bons professores, preparados e treinados, para bons professores, preparados e treinados, para 
utilizar os recursos oferecidos por este sistema utilizar os recursos oferecidos por este sistema 
tecnoltecnolóógico de forma significativa. gico de forma significativa. 



Prof. Msc. João Neto Prof. Msc. João Neto -- www.profjoaoneto.com.brwww.profjoaoneto.com.br 20

“O fluxo de interações nas redes e a construção, a 
troca e o uso colaborativos de informações mostram 
a necessidade de construção de novas estruturas 
educacionais que não sejam apenas a formação 
fechada, hierárquica e em massa como a que está
estabelecida nos sistemas educacionais (KENSKI, 
2007, p. 48).
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AS TECNOLOGIAS DE AS TECNOLOGIAS DE 
INFORMAINFORMAÇÇÃO E COMUNICAÃO E COMUNICAÇÇÃOÃO

• As TIC´S podem ser agrupadas em três 
grandes categorias com diferentes 
aplicações educacionais. Conforme Filatro 
(2008 p.16) essas categorias são:

• Distributivas: são empregadas quando o 
objetivo é a aquisição de informações. 
Pressupõe um aluno passivo diante de um 
ensino mais diretivo. O rádio, a televisão e o 
podcasting são exemplos dessa categoria;
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•• InterativasInterativas: são empregadas quando o 
objetivo é o desenvolvimento de habilidades. 
Pressupõe um aluno mais ativo que aprende, 
no entanto, de forma isolada. Jogos 
eletrônicos individuais e multimídia interativa 
são exemplos dessa categoria;

•• ColaborativasColaborativas: são empregadas quando o 
objetivo é a formação de novos esquemas 
mentais. Pressupõe a participação de vários 
alunos que interagem entre si. Fóruns de 
discussão, salas de bate-papo, editores 
colaborativos de texto são exemplos dessa 
categoria.
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Utilizando a tecnologia na escolaUtilizando a tecnologia na escola

• Investigue o potencial das ferramentas 
digitais. Uma boa estratégia é apoiar-se nas 
experiências bem-sucedidas de colegas.
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• Avalie no planejamento anual, quais 
conteúdos são mais bem abordados com a 
tecnologia e quais novas aprendizagens, 
necessárias ao mundo de hoje, podem ser 
inseridas.
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• Familiarize-se com os recursos  básicos do 
computador e da internet. Conheça os  
editores de texto, correio eletrônico e 
mecanismo de busca no mínimo.



Prof. Msc. João Neto Prof. Msc. João Neto -- www.profjoaoneto.com.brwww.profjoaoneto.com.br 26

• Tenha segurança antes de aplicar a atividade 
com os alunos na sala de aula. Certifique-se 
de que você compreende as funções 
elementares dos aparelhos e aplicativos que 
pretende usar.



Prof. Msc. João Neto Prof. Msc. João Neto -- www.profjoaoneto.com.brwww.profjoaoneto.com.br 27

• Busque novos conhecimentos para avançar 
no uso pedagógico das tecnologias:  
capacitação nos NTE´s; busca na internet de 
tutoriais explicativos; cursos EaD e 
presencial.
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• Discutir precauções no uso da internet é
essencial, sobretudo na comunicação online. 
Trabalhe com os alunos textos que possam 
orientar a turma para uma navegação segura 
(buscando um nível adequado de 
exposições).
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Tecnologia na EscolaTecnologia na Escola

• A escola deve ter um projeto pedagógico que 
envolva a utilização do computador e seus 
recursos;

• O aluno não pode ser um mero digitador, 
mas sim, ser estimulado a produzir 
conhecimentos com o uso do computador.  
Neste sentido, o professor deve agir como 
um orientador do projeto que está sendo 
desenvolvido.
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“A principal função do professor não pode mais 
ser uma difusão dos conhecimentos, que agora é
feita de forma mais eficaz por outros meios. Sua 
competência deve deslocar-se no sentido de 
incentivar a aprendizagem e o pensamento. O 
professor torna-se um animador da inteligência 
coletiva dos grupos que estão a seu encargo”
(LÉVY, 1999:171).
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CriatividadeCriatividade

• O aluno não deve ser colocado de forma 
passiva diante do computador. As 
ferramentas tecnológicas devem servir de 
base para a criação. 
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"A suprema arte do professor é despertar 
entusiasmo em relação ao conhecimento e à
expressão criativa". (Albert Einstein)



Prof. Msc. João Neto Prof. Msc. João Neto -- www.profjoaoneto.com.brwww.profjoaoneto.com.br 33

Quanto ao aluno, deve-se esperar uma 
postura autônoma, independente, que seja 
agente ativo em seu processo de 
aprendizagem. É preciso aprender a 
trabalhar em grupotrabalhar em grupo e desenvolver o espírito 
de colaboracolaboraççãoão.
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"O verdadeiro professor não ensina, cria o 
ambiente para aprender. Do mesmo modo, o 
sábio não cria a cultura, ela se forma 
naturalmente na sua presença". (Vinoba
Bhave)
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Da escola, espera-se que 
essa se reconfigure num 
espaço que favoreça a 
colaboracolaboraççãoão, o intercâmbio 
de saberessaberes, que abandone 
suas estruturas estanques, 
que sejam escolas que 
aprendam, que sejam 
capazes de articular o articular o 
conhecimento e conhecimento e 
aprendizado individual aprendizado individual 
com o coletivocom o coletivo.
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• Uma planilha de cálculos, por exemplo, pode 
ser usada para um trabalho de Matemática 
com dados estatísticos, criando fórmulas e 
gerando gráficos. 
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• Um editor de textos pode ser usado para a 
criação de um jornal com notícias e 
informações sobre o conteúdo de uma 
disciplina. 
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• Um programa de apresentação  apresenta 
inúmeras possibilidades na elaboração de 
aulas com imagens, sons e outros elementos 
multimídia.
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• Um vídeo pode motivar o início de uma 
atividade. 
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• Um arquivo em flash pode produzir uma 
atividade lúdica e ao mesmo tempo instrutiva.

Clique aqui
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• Um arquivo em flash pode produzir um jogo 
instrutivo, facilitando a aprendizagem.

Clique aqui
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InternetInternet

• A pesquisa na Internet sem as devidas 
orientações da atividade não apresenta 
resultado algum. Cabe ao professor instruir 
os alunos para que não façam simples cópias 
de textos encontrados em sites. Apenas 
copiando, os alunos não vão aprender;

• As orientações devem ser no sentido de 
como elaborar uma pesquisa, como 
encontrar sites confiáveis, como gerar 
conhecimentos com o material pesquisado. 
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Algumas pesquisas apontam a necessidade de quebra 
de paradigmas e de resistência dos professores para 
usar a www (world wide web) em suas aulas, causando 
uma revisão nos conceitos e formatos de ensinar e 
aprender.

“Na verdade, cremos que é muito importante 
possibilitar a difusão da produção científica e 
cultural, mas, isso de nada adiantará se as pessoas 
não forem educadas para entender os processos de 
poder e dominação que estão por trás das mídias. E 
isso só pode acontecer quando os professores 
tiverem uma visão multidimensional do processo 
educativo, não se preocupando apenas com as 
estratégias de ensino e de aprendizagem, mas 
também com as dinâmicas de produção do 
conhecimento.” (PADILHA, 2006. p. 34).
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"É fundamental 
que o estudante 
adquira uma 
compreensão e uma 
percepção nítida dos 
valores. Tem de 
aprender a ter um 
sentido bem definido 
do belo e do 
moralmente bom.“
(Albert Einstein)
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Disciplinas:  Disciplinas:  
Jogos baseados em Linguagem Lógica Aplicadas à Educação  

Criação de Conteúdo Digital em CD/ROM
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33ºº Concurso Internacional Visual Concurso Internacional Visual ClassClass 20092009
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Objetos de aprendizagem (AO)Objetos de aprendizagem (AO)

• Objetos de aprendizagem (OA) são recursos 
digitais modulares, usados para apoiar a 
aprendizagem presencial e à distância. Pode 
ser considerado um OA, qualquer recurso 
digital que possa ser reutilizado e auxilie na 
aprendizagem. Logo, pode conter simples 
elementos como um texto, vídeo, ser um 
hipertexto, um curso, aplicativo ou até
mesmo uma animação com áudio e recursos 
mais complexos.
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Usina NuclearUsina Nuclear
Tipo do recurso: Animação/simulação

Objetivo: Destacar a importância da usina nuclear como 
fonte alternativa de energia elétrica. 

Descrição do recurso: Debate a importância da energia 
elétrica para a sociedade tecnológica. Explica a origem da 
energia elétrica e as alternativas para gerar eletricidade. 
Além de apresentar fontes geradoras de energia, como: 
hidrelétrica, termelétrica e usina nuclear. Destaca, 
principalmente, a usina nuclear e seus elementos.

Autor: Desconhecido 

Observação: Disponibilizado no Portal do Professor - Rived
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Clique aqui para 
rodar o aplicativo
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DeterminaDeterminaçção da densidade do gão da densidade do gáás carbônicos carbônico
Tipo do recurso: Animação/simulação

Objetivo: Reproduzir o processo de medição de densidade de 
um gás, sem fazer uso de um laboratório didático de Química

Descrição do recurso: Apresenta por meio de uma animação 
como ocorre o processo de produção de gás carbônico e a 
medição de sua densidade. O processo é realizado com um 
sistema que produz o gás através da reação de ácido clorídrico 
com carbonato de sódio mantendo-o confinado em um 
erlenmeyer, o gás é então borbulhado em uma proveta cheia de 
água a fim de medir o volume de gás carbônico formado.

Autor: Galhiane, Mário S.
Observação: Material produzido pela Faculdade de Ciências da 
UNESP de Bauru, destinado a aulas práticas de laboratório 
para o ensino de Química
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DeterminaDeterminaçção da densidade do gão da densidade do gáás carbônicos carbônico

22)()(32 COOHNaClaqHClsCONa 
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Dentro da leiDentro da lei
Tipo do recurso: Animação/simulação

Objetivo: Aprender sobre as leis de Lavoisier, Proust e Dalton.

Descrição do recurso: Essa mídia mostra as leis de Dalton, Proust e 
Lavoisier comparando-as com a formação de um sanduíche, bem 
como apresenta atividades interativas sobres as três leis ponderais.

Autores: Coordenadores: José Aires de Castro Filho, Mauro 
Cavalcante Pequeno;Equipe pedagógica: Maria de Fátima Costa de 
Souza, Karla de Carvalho Vasconcellos; Designer gráfico: Natasha 
Carneiro Barreto, Equipe técnica: Andre Ribeiro Paes de castro; 
Colaboradores: Eliana Maria Romero Teixeira, Eliana Moreira de 
Oliveira

Observação: Material produzido pela Universidade Federal do Ceará
(UFC)
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Clique aqui para 
rodar o aplicativo
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Softwares: Softwares: 
aplicaaplicaçções prões prááticas ticas 

em sala de aula em sala de aula 
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HistHistóórias em quadrinhosrias em quadrinhos

• Consiste na produção de historias em 
quadrinhos utilizando dos recurso 
tecnológicos para cartunizar fotos.

• Trabalho em equipe;
• Desenvolver habilidade tecnológica, a 

linguagem oral e a leitura escrita.
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• Procedimentos:
Identificar os conhecimentos prévios dos alunos a 

respeito de:
construção de roteiro;
cartunizar uma foto;
construir uma historia em quadrinhos. 
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Orientar didaticamente a elaboração do roteiro 
obedecendo a uma seqüência de dialogo, com 
personagens e fala;

Dramatizar o trabalho com produção das 
storyboard (roteiro desenhado);

Cartunizar as imagens produzidas utilizando o site 
BeFunky - http://www.befunky.com  para 
cartunizar as fotos. 

Montagem das HQ´s - formatação de quadros 
(caixa de texto e tabelas), balões e digitação –
Uso de Editores de texto.

Publicar as HQ´s e Apresentar para a escola 
utilizando recursos audiovisuais.
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BlogBlog
“Aqui está o ponto fundamental que difere o blog 
de uma página pessoal: no blog permite-se a 
participação de terceiros, estabelecendo-se uma 
espécie de diálogo entre o iniciador do blog e a 
comunidade que visita seu espaço. A partir daí a 
construção do blog passa a ser coletiva aberta e 
online. Isso não ocorre na construção de páginas 
pessoais, cuja utilização da ferramenta de criação 
exige conhecimentos mais específicos e tomam 
um tempo maior do internauta.” (BEZERRA, 
2008,)
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• “As experiências com blogs educacionais, no Brasil, 
vem sendo realizadas por instituições de ensino e 
pesquisa e por professores visando os seguintes 
objetivos: discutir sobre as inserções das novas 
tecnologias no ambiente educacional; criar espaço 
para desenvolver atividades disciplinares com seus 
alunos; capacitar professores a trabalharem com as 
possibilidades da internet entre outros.”(BEZERRA, 
2008).
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“O blog permite ainda a publicação de seus 
textos, a divulgação de projetos elaborados em 
sala de aula, a construção de relatórios das aulas. 
É o blog como canal de comunicação entre 
professores e seus alunos, haja vista que 
estamos todos em rede. A partir disso, se faz 
pertinente pensar o uso do blog como ambiente 
virtual de ensino-aprendizagem. Mas é preciso 
estar aberto para aprender com os próprios 
alunos e inverter uma relação de saber 
perpetuada há séculos.” (LEVISCHI,2007).
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Interativos/Interativos/
educativoseducativos

DiversosDiversos

Escolares/Escolares/
educacionaiseducacionais

Informativos Informativos 

Blog
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Curso onlineCurso online
O professor aprende a usar os O professor aprende a usar os 

blogs como ferramentas de blogs como ferramentas de 
ensino/aprendizagem.ensino/aprendizagem.

http://edublog.aprendendoemrede.info/http://edublog.aprendendoemrede.info/
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Não existe alguNão existe alguéém que nunca teve um professor na m que nunca teve um professor na 
vida.vida.
Assim como não hAssim como não háá ninguninguéém que nunca tenha sido m que nunca tenha sido 
um aluno.um aluno.
Se existem analfabetos, provavelmente não Se existem analfabetos, provavelmente não éé por por 
vontade dos professores.vontade dos professores.
Se existem letrados, Se existem letrados, éé porque um dia tiveram os seus porque um dia tiveram os seus 
professores.professores.
Se existem Prêmios Nobel, Se existem Prêmios Nobel, éé porque os alunos porque os alunos 
superaram seus professores.superaram seus professores.
Se existem grandes sSe existem grandes sáábios, bios, éé porque transcenderam porque transcenderam 
suas funsuas funçções de professores.ões de professores.
Quanto mais se aprende, mais se quer ensinar.Quanto mais se aprende, mais se quer ensinar.
Quanto mais se ensina, mais se quer aprender.Quanto mais se ensina, mais se quer aprender.

IIççamiami TibaTiba
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Ser ProfessorSer Professor
VVíídeodeo
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ConcluindoConcluindo
O computador não pode ser o agente 
principal quando usamos recursos 
informáticos.  Os professores e alunos devem 
assumir o papel de principais personagens e 
usar criatividade, raciocínio e atitudes ativas 
para a produção do conhecimento. Somente 
desta forma, estaremos preparando o aluno 
para construir o seu próprio destino.
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Obrigado a todos!!


